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Informativo:

Os textos na cor vermelha são informações adicionais que não devem estar presentes na documentação final. Eles representam instruções ou sugestões de preenchimento do campo.

Os campos na cor azul são informações específicas do documento. Eles deverão ser preenchidos pelo autor ou revisor do documento. Para os casos onde o preenchimento for dispensável, informar o motivo da dispensa do preenchimento, de forma objetiva. A justificativa “Não se aplica” não será aceita por ser vaga.
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1. Objetivo

A arquitetura é a base de todo o desenvolvimento e das soluções, envolvidas na implementação, de sistema. 

Este documento serve descrever as mudanças arquiteturas que fogem dos padrões existentes na RNP. 
Informativo: Texto padrão para todos os documentos independentemente do projeto, ficando a cargo do autor permanecer com o mesmo ou alterá-lo.

2. Visão Arquitetural dos Requisitos Não-Funcionais
[Detalhar os desvios do projeto em relação à arquitetura padrão do sistema para a solução dos requisitos não-funcionais, como Segurança, Disponibilidade, Confiabilidade, Usabilidade e Portabilidade para o projeto específico.]

Sugestão: Indicar claramente qual a modificação em relação aos requisitos não-funcionais definidos na arquitetura padrão através de modelos UML. Se for uma mudança que cause impacto na arquitetura, apresentar uma análise com os benefícios dessa mudança na arquitetura padrão.

2.1. Segurança

2.2. Disponibilidade
2.3. Confiabilidade
2.4. Usabilidade
2.5. Portabilidade

3. Visão de Persistência e Integração de Dados
[Detalhar os desvios do projeto em relação à arquitetura padrão do sistema para a solução das questões e persistência e Integração de dados do projeto específico.]

Sugestão: Pode ser utilizado detalhamento textual das questões de persistência, base histórica e tempo de armazenamento de ambiente. Pode ser montado um diagrama de classes ou modelo lógico para representar a visão de persistência e integração de dados. Pode ser referenciada a subseção de visão modular do sistema. Indicar claramente qual a modificação em relação a arquitetura padrão. Se for uma mudança que cause impacto na arquitetura, apresentar uma análise com os benefícios dessa mudança na arquitetura padrão.
4. Visão de Contexto Geral da Arquitetura
[Caso haja algum desvio em relação em relação a arquitetura padrão do sistema, este deve ser representado no diagrama.]

Sugestão: Incluir um diagrama de pacote de classes ou um diagrama de componentes para definir como as camadas da aplicação se comunicarão. O detalhamento dos pacotes e das classes deve ser executado durante o documento de especificação técnica do projeto.
5. Definição das Visões Arquiteturais do Sistema
5.1. Visão Modular
[Descrição dos desvios nos frameworks arquiteturais que são utilizados no sistema, inclusive framework de segurança, em relação à arquitetura padrão. Detalhar o suficiente para fornecer uma visão modular da arquitetura do projeto. Caso haja algum desvio em relação em relação a visão modular da arquitetura padrão do sistema, este deve ser representado no diagrama.]

Sugestão: Deve ser utilizado um diagrama de componentes para representar a decomposição modular do sistema. Evitar utilizar desenhos de padrões genéricos aplicados a qualquer solução.
5.2. Visão Dinâmica
[A visão dinâmica da arquitetura se preocupa em mostrar os módulos que possuem comportamento dinâmico no sistema. Os módulos usados nessa visão devem possuir correspondentes na visão modular do sistema. Caso haja algum desvio em relação em relação à visão dinâmica da arquitetura padrão do sistema, este deve ser representado no diagrama.]

Sugestão: Representá-los com um diagrama de sequência UML, que mostra seu comportamento e suas interações com outros módulos.
6. Padrões de Projeto
[Os padrões de projeto possibilitam a reutilização de técnicas comprovadas com o objetivo de atender requisitos técnicos relacionados ao projeto de um sistema. Descrever nesta seção todos os padrões utilizados na arquitetura do projeto que foram adicionados ao catálogo de padrões da arquitetura padrão do sistema.]
Tipos de troca de informação: Descrever os padrões aplicados especificamente dentro da arquitetura do sistema, utilizando a notação de diagramas de classe UML. Evitar utilizar desenhos de padrões genéricos aplicados a qualquer solução.
7. Visão de Implantação do Sistema
[Caso haja algum desvio em relação em relação a arquitetura padrão do sistema, este deve ser representado no diagrama.]

Sugestão: Representá-los com um diagrama de implantação UML, que mostra os nós e artefatos físicos da implantação do sistema.
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